




















狀綱任務が、 f 天誅参〜回帰ノト」では 
Xbox^Lfg に対)^し、世界中 赏 天!^プレイヤーと対戦•協カプレイが可能になりま L 
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級のゲームショウを徹底レポート！どうなる今後の Xbox!! 


E3 2004 Xbox REPORT!! 040 






















































夕 S そ 磁受けて日本での雄略はどぅなる？ 



5ろんです。就任以来、お 来的には映画のように，八! J ウッド 
話は継班させていただいています。の超大作©®るけど、少人数で作つ 
エレクトロニック.アーツさんも北 たインディーズも掄てがたい……と 
米で Xbox Live に参入していただき し、う状況にするの! K1S です。 Xbox 
ました。当然、日本でもお願いでき とゲーム業界を活性化するために、 
るよ5、現在交渉中です。対サード これか努力は惜しみませんよ。 


( Tea のキーパーソンに間く！ 
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ク•アーツが.： K 米市場で. Xbox 然 Xbox Live に fell 味を W ってい 

|邮への舒入ゼ決足し7、の;：；こ (•した， fil しろいシスナ/、だし 
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ウノ，.一夭 I. K' い，. ノフンノヤ':': ttn，...i てらい..、:り 


V ;ミ 

■ 


ひ®人したい i 
にんで f 〇 のゲ- 

Live で3びたい’というユーザー〇 












































































































才 y ジナルサントラで 

Groovy! 

外をらかじめ用想されモ•いる楽曲以 
収録 y た曲 fBGM にしフレぶ 
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導き出せる答えもあるはす.一ご f !.-r,a c tr；rf> ぞれ出9シリー ズ U ■邸し；: 

はそんな3つの路に迫ってみた .6Q を葱か. n るの が、.®&下部のゲー そのため作品 ごと(X 

III ■ |_ I ■ 


&タック：が可能、といった点ぐらい 






































































































、外や]-卜の離、瓣に描 マニト ：:― 二 听ニス） ~ 1 
r かれたプレィヤ-など、リァルさを mi ™.?™ ― 糕 ，卿 ） ^=1 
，翻したテニスゲ-ムが■丨V —r-~l 

多彩盼3外と; T _7 を鼸し,誦链邮輸抓 K !! 
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本体価格では我々がリーダーシップをとることができた 

®« を体®!できるはずなんです， 

• • 日本に右I、て、 チームがうまく機能しなかつたことが——マイクロソフトは、 ザー I — 

:ご Xbox がうまくいかない 大きかった。日本を中心としたアジアおいてもナンバーワンになれ3 

• • いくつかの理由 圏と欧米とで此好まれるジャンルや ロビー腿は先行している t 

グラフィック胡■いますよね？欧米から、そのぶんうちは;^で 
—Xbox は觀も開鄉塊もすば5はリアルなものが、ア开ではファンただ、いつまでに、とはっきじぼ. 
b ぃが、日本では成 JS してし、ません。タジ -Mtt もの棚まれます肩は、とはできませんが' 辞か510¢¢ 

何功足りなかつたのでしょうか？ しっかりと日：*315«を雖えたコンテいだに我々がトップに立つことは5 

ロビー 趣はいくつかあると思いまンツを投入していきたいですね》 だと思います。次世代機の発売時其 

すが、なかでも籯要なものがふたつあ イトルは，必ずしもワールド大きのひとつとなるでしょ弓 

ります。ひ t っは' 開^818階にぉヮィド T3Emi： けれ№¢5な U とぃ 綱期は、他 
いて、日抑の M 発やセ-ルス S マ-うことは®りません，日本という国は早く とは思〇ています。 fog、 

ヶティングなどを含め、組織としての世侧に見ても大きなマー ir ットです.プ統 T るのか.とぃぅのは刪 
リソース不足があつたこと。もちろん、確かに；：こ数年は低迷していますが、向とは聞係なぐ自分たちで决邮 
いまは谢匕され，棚に機能しているそれでも重要なマーケットである賴ですね。それで結果的に同_に在 

と思います。ふたつ目は、コンテンツに変わりは®りません • 大ヒット抓かもしれないし，早くなるかもしれな期® HTW 抒 S し^な! 

の内 S。 日本人による日本向けの峨ぱミ U オンは郷9•るわけですか s。 IV,これ№0、りはまだわかりません。打。 t) れわれ自身のマ-^ティング 
一 _ ♦ —‘、ウェアのプランで価格を獅ことが^たと 

:I # 進化はもちろん、ゲ-ム繊そのものいう点は、とても輕なことです。 

|LjzUU4NbD^ Report!! 


' が一気にシェアを伸ばしてき 
<ように値下げを決めたのだと. 


るゲームの展示たのに対し、 Xbox 降當が出した答 
実^その後のゲえは■ソフトの充実"。200タイトル 
史めるとあって、近くにおよぶ麄富なラインアップ 
ームフアンの视は、圧倒的な迫力を持って来塌#に 
E3 ついに開幕！例年にも増して注目を集めた Xbox 陣線が*，るィベントだ-今回ソニ迫った。そこで描では、钱に出 









































! Mechflssault 2: The Lone 山 o'8 ニ ン 

日本でもローカライズ発売された口 gf l ■ ;■, 

ポットアクション r メックアサルト J 
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I Rodcy: Legends 丨丨 Myrt IV — | | Brother In Arens ^ 
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一 卜一』チニ r は 

FPs.itw^-iisr^u- |グアクション。ワイヤーを自| |シーンは三人称携点| 

StflKral.:Ghos. 卜：： Sp^o: A Hero's Tail 

|_ 昨年以上にたくさんのタイトルが日本にやってくるかも？ | 

今回の E3 でマイク□ソフ Xbox タイトルは150明頃以上も出 

XboxLive に参入、ビデオチャット、どれだけ日本にくるのか。編集部 
Xbox Live Aroade®30. これらで確認している範囲では、思つて 

—ストタイトルち含めて6月の発表多そうな雰囲気た％その®たりは 
会で何らか®発表がありそうだ。 発売が«定しだい、随時誌面で紹 

マイクロソフトブースでは160 介していきたいと思う。 


マイクロソフトブースでは160 介していきたいと思う。 

台以上もの試遊台を並べ、62種類 （本1^8集長/松井ムネタツ） 

のゲームが遊べたというのは、と I 

てもインパクトがあった。ほかの 

ノ-ス U めれ: i ^ 
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rHalo2J だが、マイク□ソフトブース実際に対戦に参加した本誌スタッフ入手す5と、持ち替え00ボタン)か2 
裏®-室にて、 一»© ューザーやプレが、わずかなプレイ時脚 b、5 っかんだ 丁同赌備 （Y ポタン）かを選択でき 
ス娜睹にのみ、鎌でマ喊プレイ拥 SS を歹明己しておこう。® くまでもる。 • R トリガ¢£6の 
が体験できる機会が与えられた。これ主親や予測を含む搁で®り，開発中武器を晒 U に発射可能。ただし，スナ 
は_点では、スタッフによって管仕様のため今される可能性ちあイパーライフルなどもともと両手を使 
理されたクロ-ズト TEO 棚のほう娜るが， rHaloJ ファンな5、より鮮明う■は、 2T0 赌《は柯。 

戦の楽しさを正しく伝えられる•まずに⑵のイメージを描けるはずだ！ 3. 対戦マップ固有と思われるギミッ 
は賭ではなぐ棚してくれている1.対戰時は、マスタ-チーフとエリクを複数艦 B。 破壊時®®風娜钱 
ファンに肌でほしかっ fcJ という鼸ートとでキャラ自はナシ〇 るエネ；1岸-タンク、スイッチ 

発 JSfflBmgie Studos®t| えがあっ a 脖武81 (ニードラーやサナ?シン vm させるとヮー トホグの通り道に 

“;• 一〜 
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コンボボーナス 

コンポが成立し tea* ヒツト Tit ーナ 
スで、1ヒツトで1〇を m ヒツ ha 
を埋やして=&変わ弓ず、最大999ヒッ 
卜で9990 (M- ナスの±»と财。 

^1 

1 キルボーナス 

I ザコ=1000/ボス=100000とし 
て、*すごとに SW される基1 
本点。全滅谢こ規定タィム脚ってい 
た赌も獻ィ aw ボーナス itm 

い.， 

















^なるフレアネャドウと戦い、地下水!^に賜. 


路から地下水脈を抜は% j 
'で待ち受ける度神パス、 3:- 














NINJA GAIDEN 

















^ ブサ。しかし帝国は警戒#りなく _ にも’ •る太、"■秘密の穴がI 
ぼ 魚シヤデゲルスや F、- 2000■を放？てみ、た。.抜け、ついにド-?ク■遠 











































NINJA GAIDEN 



















































Team NINJA の制作過程 
妥協なきゲーム作りとは？ 


敗します !!• 祖い点がシンプルじ申 
ないか6みんなで共有できない。だ 
から会鳒が多くな5んでしょラ•た 
板壤戰略自的を持ったゲームとそう だ rNINJAGAIDENj に M しては、初 

でない場合がありますよね。ある自的 のァクシ3ンという::とと、僕の体は 

を速成するために作るものと、ひとつしかないことで、若いスタッ 
に作るものというか。よく B すように フに任せた部分が多かったか€■、多 

という格■ゲームはテクモの技 少の回り道はしてしまいましたけど- 

世界に知らしめるために作って一ほかのタイトルは、完成までに 
略的なタイトルです。僕がこれ どれくらぃの期 M を要するんですか7 

た当時はテクノロジーのシヨー板壤新作を作る場合なぜか13力月 
.—— かか5場合が多いですね（笑）。 

! rDOAIJ rD0A2j FD0A3J fDOAXj 

, は全部そうでした。例ダ'' — 

, 年かかりましたから（笑： 


シ a ウなどに出展す 













お便り 




ん僕らの性に合って: 


一格 H ゲームに関しては、ゲーム 
りの:^程式®解，が確立している 

板雇パレーポール部分はそれほど 


でもなかったで 
でも動いてからのほうが大変_ 
よ。最初に作ったものがアニ 


か入れてないのに（笑)。最後の 

_整のくり返しなんですね》 

!そうです〇で、ゲームの最終 


— fDOAUj もそろ • 


う少しかかりますね。オフ 
レイのほうは闞題ないんだ 
はりオンラインの e うがね》インタ 

作り込んでます • 調 b 期間はだいた 
い2力月と言いましたが，そ i 




らの*!略を貢きとおすことのI 
よほど重要ですよ。だから僕は絶対 
に日和見に tt ならないし、パックし 
ないし、逃げない。それを知って 

を持って仕事に a んでいる，そ*' 
Team NINJA なんです。引かないし、 


象デンジャーにビック 1 」！1 

'六:..:点 I しし？〇せに.: fu し へ :.. n ::' 

加え，新たに 『FATAL FRAME 2J たつて"象デンジャー"！とうとう劻. 

と rGUNGRIFFON 職 H 乍 J (讎)の物までデンジャ-にじ 
発売が決定して、まさに Xbcw 三昧……と正直びつくり(： 

です！ E3 発表時では•日本発売 未定 n さんに' きれいな 映 S 































































































発見との報を受け、マル:3たち》き:^ /-YO た突然変異生物だ。分岐の先に 
そく調査に赴く。しかし島では核^は、座礁船の中を通り抜けたり、深海 
の事故が起きてお!^巨太化、凶暴4 をスラ^!ナーに乗 b て進むシー■ン. 

し te 生ちが明歩レて y た。がある。声後ほ奇想^な巨大ヤドカ’* 


することに成功。軸の兵器を乗 
し、拠点の埋滅を目指I•■て進ん1 
それ : =£P_ ぎと出現し fc のは、 
ン軍自初巨大□ポットだった 


- 0を固めで:いる。海中か5傻入したマ 
ル]たちは水中の期® S3 を突破 U, 














テ-マ 6 ' 

胃.耐柙があ^:思。てい焙「ヂど某ゲ^残酷な場面の描写がリアルなほど' -般論としては「度 J c でも—、自ってほしい:！「こ^ノリについ| 

ームて s 持ち慈くなったゃはり度 M] な塚面の安らぎ s が引き立つと g はタメなんで g メーカーとユー いけないヤツは..'…」みたいな発 

：- が遇ぎると!^けないノ「 倒.し: te 合囫」思います。：?ニニ庚京都バ dko ろいザーのあい メデ ィアの酋^ E 客.陕趣 §~ gi^d 
'程度にすべき匕東京都 ATUSI〆 I•リ 7jl^ jg ぃぅ部分は是。脈路んは、_强酷表現に BJI ■綠雪には價丁しても辛いです 》^E« c:g:p_onn : 

==限=二溫■思^ si 

なな©てじ i " しろくなるなら、残 _写 ■有性描写~ る姿势に. Xbox ューザーの 精神的なオトナぶりが垣閜見えたニヤ•次号 | 

うのでは。 長野屏江戶皤ち才-ケー，京都府 cipher Fill ，-マは rawmfc3o( •リゴン>败.ど，抑》»?说 二，(字）| 


恥 


当コーナーは、 xt 
奨励する。題材選 


(box ユーザーのあ S ゆる絵》&(えごころ)を 
t 選びと自分の"色"で勝負してくれたまえ(船） 






























































































Les infos chaudes ■ン习 
duXte^^Hoxil 


egoire Hellot 

-スの 「Dead to Rights 2J も初公開 < 今度は、が完全オンライノ） I t Uf ) i 
■oosi ! 怒りと根性の E3 主人公のジャックがぉ約束の罪のなぃ女性を守来に大注目，レ/シングの伝脱で*り 

るために、0ケットランチヤーなどを手にしてI祖と％首える rout RunJ の*^、 rout 
東京ゲームシヨウしか知らない人がビック y * いヤッ5をやっつける。 ファン U 大喜び。本当に Xbox に移植 S 

た； ：じ： E" 3 C,TA Aia, : M.fe .1_,ハ：、 ん A 


-マーにとってはマジックな1»閩。任 ，80年代のゲーマーにはたま! 

ニーの次世代携帚ゲーム機が発表' パ.ギャグァド:攻シ.チヤ.-•ダ • 
1 っと^ A/^Uve 対応のスポ:ツゲーム rielsure suite Lar^yJ が帰って里 

i の大好きな Xbox にとつて«>、重大なムつて[日本ゲーマーにとって 


する PC 用との塞は感じら1 
B 題になったナムコ•ア 


て、最後にすべての注目券 
■ン' ルがやっとプレイ可能な: B 

ちろん 30 万円は てが•充璧"に近いたと首える作品。 

っかり新タイトルを発表しました。テクモの 
力支部プロデュ シリーズ最新作 rDEAD OR ALIVE Ui 




。 E3 最後の日、ふたりのアメリカ人が 
に80圧ブ_スに潜入し、デモ機械を開 
中のディスクを盗もうとしたのです。 
ゲーム好きなスネークたち_で:し. 



f082l 
























































































































































































'卜 5 ^カル軍^:手を組'ん了 
ンネと当凫る,.群*表 
-%違うビル街での_い{ 
の^!造を覚える;必I 











































































を进ぶとパッ 


夢幻篇2日目で爾江に付き合う 
と、晴子•もえみと出会える。絵 
を描くイベントは、「もえみ- J 


m 

—あ薦V，な森翁一 £ 


'' ' 

r 先にお母さんを描いてぁげよう, 

圓 r •子さん な®か? j 
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ぬチヤ 


それでは皆さん、いろいろ言いたいことがあるとは j 

















































































































































